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WEISS, JE NE =
VEUX PLUS T’ENTENDRE N
RACONTER D'HISTOIRES, SAUF
S| TU EN CONNAIS UNE /
QUI FINIT BIEN.

JE
pas inepte, CONNAIS UNE \ /| e A
Nier. Les HISTOIRE. y W N S
bons récits UNE QUI FINIT | 1) Je suis stir que Kainé connait
) nombre de récits qui commencent

ne finissent
jamais bien.

par des massages et finissent
bien, mais avons~notis vraiment
envie de les entendr?
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ALORS TAIS-TOI.
JE SERAI PARFAITEMENT
HEUREUX DE CONTINUER
EN SILENCE.
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| WA TE FAIRE FOUTRE, WEISS." |

il

"RACONTE TON HISTOIRE.
DEPECHE-TO), OU WEISS VA SE
SOUVENIR D'AUTRE CHOSE.”

L

*“Oh oui, sil te plait,
Kainé, raconte~noiis ta
jolie fable joyeiise.”

"IL SUVAIT UN PETIT
GROUPE D'OMBRES,
QUAND IL EST TOMBE SUR
UN VILLAGE ABANDONNE.

"LA FERME! J'Al JAMAIS
DIT QUE C’ETAIT UNE
HISTOIRE JOYEUSE...

JUSTE QUELLE
FINISSAIT BIEN.

"C'ETAIT UN GUERRIER...UN PUR
GUERRIER QUI VOYAGEAIT SEUL
DANS LES TERRES MORTES.
IL AVAIT PERDU QUELQU'UN
DE PROCHE ET IL VOULAIT
COMBATTRE JUSQU’A EN MOURIR.

A T

"LA DERNIERE CHOSE DONT
CE TYPE AVAIT BESOIN, CETAIT
D'UNE PETITE FILLE. MAIS
C'EST CE QUIL A TROUVE.”

QUEST-CE .
QUE TU FICHES LA,
TOUTE SEULE?




. TU PEUX
ME SUIVRE 5] TU TE
TIENS TRANGUILLE ET Jie

QUE TU ME FOUS
LA PAIX.

| .
8 aussi charmante
que variee.”
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~ WEISS. JAME
BIEN CETTE
HISTOIRE.”

ETAIENT NOMBREUSES,
MAIS CE TYPE LES A
COMBATTUES.”
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JE
[ valis vous
BUTER/
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“LES OMBRES N'ONT PAS MIS
LONGTEMPS A LE DEMOLIR.
LE GUERRIER PENSAIT QUE
TOUT ETAIT FINL...

"S'IL LAISSAIT TOMBER, LES B
¥ | OMBRES S'EN PRENDRAIENT
: ALA FILLE. LA DEFENDRE
N NETAIT PAS UNE PRIORITE,
MAIS CES SALETES
MERITAIENT DE CREVER.”
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"ALORS LE GUERRIER
‘EST RELEVE ET LES
A DEFONCEES.”

VOUS PENSIEZ e
POUVOIR ME BATTRE, Yl
SALES PORCS?

“IL A MASSACRE LES OMBRES
COMME S| C'ETAIENT DES
AGNEAUX SANS DEFENSE.”




"MAIS LA BATAILLE
N‘ETAIT PAS TERMINEE.”

. "C'ETAIT LA PLUS GROSSE [
=% ET LA PLUS HARGNEUSE DES |
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1 - COURS
\ . \ GAMNE!
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: L SAVAIT QUIL |8

| NAURAIT GQU/UNE
¥/ SEULE CHANCE DE
[l TUER CET ENFOIRE




"ALORS IL JETA TOUTES
— SES FORCES DANS SA
= DERNIERE ATTAQUE.” |-

"LE GUERRIER "MAIS IL AVAIT TROUVE
ETAIT PARTI UNE RAISON DE VIVRE.”
CHERCHER LA

ET SA HAINE DANS CE COUP AR MORT...
ET TUA CE CONNARD.

"IL VERSA TOUTE SA RAGE

ON Y VA.

MAIS EN SILENCE.
ET TU NE CHIALES PAS.
TU DEVRAS TROUVER
TA NOURRITURE ET
TON EAU.

S| JEN Al
EN TROP, JE T/EN
{ LAISSERAI UN PEL,
f  MAIS SEULEMENT
51 TU E5 TRES,
TRES SAGE.




{( BELLE
e\ HISTOIRE.

e

Fichtre...C’est
le récit le plis
invraisemblable
quie j’aie jamais
entendit.

» Et je parle en
\ 5 2 .

connaissance
de cause.
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CRSLI‘gg gldg ?’ON Un g z,errilqr solgaire
| 1ui éradiquu
HISTOIRE DE SORCIER N dhraines dOmbres
POURRI QUI YOLE IF G avant de satver tine
LES AMES? /Gt N petite fille? Tu seras
| A nonne avant qire |
ca n’arrive.

s
2 VRAIE OU

NON, LA FIN ME
PLAIT.

" MAINTENANT, 5
ON POUVAIT TROUVER
L’OMBRE QUE NOUS

~CHERCHONS...




LES APPARENCES SONT SOUVENT TROMPEUSES...
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